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1 Witaj w PinARt

PinARt pozwala umieszcza¢ zdjecia, obrazy i plakaty na Twoich prawdziwych $cianach za pomoca
Rozszerzonej Rzeczywistosci. Zobacz doktadnie, jak sztuka bedzie wygladaé w rzeczywistych
rozmiarach wydruku — od migawki 4x6” po panoramiczny mural 94x48” — zanim cokolwiek
wydrukujesz lub powiesisz.

Dodaj wtasne ramy i passe-partout z precyzyjnymi szerokos$ciami i kolorami, przeciggaj dzieta miedzy
sasiednimi Scianami, fotografuj i nagrywaj filmy z efektéw oraz eksportuj szczegétowy raport PDF z
kazdym elementem Twojego uktadu.

2 Pierwsze kroki

2.1 Wymagania

PinARt wymaga iPhone’a lub iPad Pro ze skanerem LiDAR:

« iPhone 12 Pro i nowsze modele Pro
« iPad Pro (2020 i nowszy)

Skaner LiDAR zapewnia niezawodne wykrywanie $cian i doktadne odwzorowanie rzeczywistych
rozmiaréw, nawet na gtadkich lub niskoteksturowanych $cianach, gdzie AR oparte tylko na kamerze

czesto zawodzi.

2.2 Plany subskrypcji

PinARt jest bezptatny do pobrania, a podstawowe funkcje sg dostepne bez optat. Dwa opcjonalne
plany subskrypcji odblokowujg dodatkowe mozliwosci:

Funkcja Free PinARtBasic PinARtPro
Umieszczanie obrazéw 1 Do 4 Bez limitu
Zr6dto: Biblioteka zdje¢ Tak Tak Tak
Zrédta: Pliki i URL Nie  Tak Tak
Rozmiar ramy i passe-partout Tak Tak Tak
Kolory ramy i passe-partout Nie  Tak Tak
Zréb zdjecie Tak  Tak Tak
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Funkcja Free PinARtBasic PinARtPro
Nagraj wideo Nie Tak Tak
Eksport PDF Nie Nie Tak
Poziomnica Nie  Nie Tak
Ustawienia siatki poziownicy Nie  Nie Tak

Funkcje wymagajace subskrypcji sa oznaczone ikong fl. Stukniecie zablokowanej funkcji otwiera
ekran Uaktualnienia, gdzie mozesz wykupié subskrypcje lub przywréci¢ poprzedni zakup.

Mozesz zarzadzac subskrypcjg w dowolnym momencie w Ustawienia > Zarzadzaj subskrypcja lub w
Ustawieniach iOS > Konto Apple > Subskrypcje.

2.3 Instalacja i uprawnienia

1. Pobierz PinARt z App Store.
2. Otworz PinARt na swoim urzadzeniu.
3. Przyznaj wymagane uprawnienia po wyswietleniu monitu:

Uprawnienie Wymagane Cel

Kamera Tak Renderowanie
sceny AR i
wykrywanie
$cian

Biblioteka zdje¢ Tak Importowanie
zdjeci
zapisywanie
przechwyconych
materiatéw

Mikrofon Nie Dzwiek
wytacznie
podczas
nagrywania
wideo
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Don't Allow

Allow

Figure 1: Monity o uprawnienia przy pierwszym uruchomieniu

2.4 Twoja pierwsza sesja

Gdy po raz pierwszy otworzysz PinARt, pojawi sie naktadka instruktazowa AR, ktéra prowadzi Cie
przez skanowanie otoczenia. Powoli przesuwaj urzadzenie w lewo i w prawo, aby pomaéc ARKit wykryé
Sciany i powierzchnie.

Po wykryciu Sciany naktadka instruktazowa znika i dzieja sie dwie rzeczy:

1. Kwadrat fokusa — z6tty kwadratowy wskaznik — pojawia sie na $cianie, pokazujac doktadnie,
gdzie zostanie umieszczone dzieto sztuki
2. Przycisk Wybierz sztuke pojawia sie na dole ekranu

Kwadrat fokusa $ledzi ruch urzadzenia i zatrzaskuje sie na wykrytych powierzchniach $cian. Jego
rozmiar dostosowuje sie do odlegtosci: jest wyswietlany w naturalnej skali, gdy stoisz 0,7 do 1,5 metra
od Sciany.
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Continue to move iPad

e

Figure 3: Kwadrat fokusa na wykrytej Scianie z widocznym przyciskiem Wybierz sztuke

3 Umieszczanie sztuki na scianach

3.1 Krok 1: Wybierz zdjecie

Stuknij przycisk Wybierz sztuke u dotu ekranu. Pojawi sie arkusz akcji z trzema sposobami
importowania obrazu:
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Opcja Opis Subskrypcja

Biblioteka zdjec Otwiera selektor Free
zdjec i0S, aby wybrac
z urzadzenia

Wybierz plik G Otwiera aplikacje Basic+
Pliki, aby wybra¢ z
iCloud Drive, Dropbox
lub innych
dostawcow plikéw

Wprowadz URL @ Wyswietla pole Basic+
tekstowe, w ktérym
podajesz adres
internetowy, aby
pobrac obraz

Uzytkownicy Free moga umieszczac 1 obraz naraz. Abonenci Basic moga umieszczac¢ do 4, a abonenci
Pro nie maja zadnego limitu.

Opcje wymagajace subskrypcji wyéwietlajg ikone fi obok nazwy. Stukniecie zablokowanej opgiji
otwiera ekran Uaktualnienia, gdzie mozesz wykupié subskrypcje. Po jej wykupieniu ikona ktodki
znika i opcja staje sie natychmiast dostepna.

(%)

Figure 4: Arkusz akcji wyboru Zrédta zdjecia

Korzystajac zopcjiWprowadz URL, podaj petny adresobrazu (np. https://example.com/photo.jpg)
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i stuknij Wczytaj. PinARt pobiera obraz i otwiera okno dialogowe Wymiary. Jesli pobieranie sie nie
powiedzie lub URL nie wskazuje na prawidtowy obraz, pasek stanu pokaze: ,,NIE MOZNA WCZYTAC
OBRAZU”.

3.2 Krok 2: Ustaw rozmiar wydruku

Po wybraniu zdjecia pojawi sie okno dialogowe Wymiary jako matowa szklana karta zakotwiczona
nad przyciskiem Wybierz sztuke. Pola sa wstepnie wypetnione domyslnymi wymiarami z Ustawien.
Jesli nie zmienite$/as ustawienn domyslnych, PinARt uzywa mediany rozmiaru wydruku (30 x 20” / 75
x 50 ¢cm) jako punktu startowego.

Figure 5: Okno dialogowe Wymiary z presetami rozmiaréw i proporcjami

3.2.1 Orientacjaijednostki

Gérny rzad zawiera dwie pary przyciskdéw przetaczania:

« Pozioma / Pionowa — kontroluje, czy szerszy wymiar jest poziomy czy pionowy. Kwadratowe
obrazy domyslnie ustawiaja sie na Pozioma.

+ Cale / Centymetry — ustawia jednostke dla wszystkich wyswietlanych wymiaréw. Twéj wyboér
jest zapisywany i zapamietywany miedzy sesjami.

3.2.2 Szerokosc i wysokosc

Ponizej przetacznikéw znajduja sie dwa numeryczne pola wejsciowe pokazujace biezaca szerokosc i
wysoko$¢. Miedzy nimi znajduje sie ikona ktédki kontrolujgca blokade proporciji:
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« Zablokowana (zamknieta ktédka,

biata) — zmiana jednego wymiaru automatycznie

dostosowuje drugi, aby zachowac biezace proporcje. Wymiar dominujgcy pozostaje staty:

szeroko$¢ w orientacji Poziomej, wysoko$¢ w orientacji Pionowej.

« Odblokowana (otwarta ktddka, przyciemniona) — szeroko$¢ i wysokos¢ mozna edytowac

niezaleznie.

Domyslny stan blokady dla nowych zdjec jest ustawiony w Ustawieniach.

3.2.3 Rozmiary wydrukow artystycznych

Poziomy przewijany rzad presetéw rozmiaréw wydrukéw. PinARt zawiera te standardowe rozmiary:

Cale

6x4

7x5

8x8

12x8
16x12
18x12
24 x16
24 x 24
30x20
32x24
36x24
40x30
48 x32
60 x 40
72x48
94 x 48

Wszystkie rozmiary sg podane w orientacji poziomej (szeroko$¢ >= wysokosc).

Centymetry Proporcje

15x10
18x13
20x20
30x20
40x 30
45x 30
60 x 40
60 x 60
75 x50
80 x 60
90 x 60
100x 75
120x 80
150 x 100
180x 120
240x 122

Pionowa automatycznie zamienia wymiary.

2:3
5:7
11
2:3
3:4
2:3
2:3
11
2:3
3:4
2:3
3:4
2:3
2:3
2:3

Wybranie opcji

OKDKT7
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Stuknij dowolny preset, aby go zastosowal. Pasujacy preset jest automatycznie podswietlany po
otwarciu okna dialogowego lub gdy recznie wprowadzone wartosci pasuja do presetu.

3.2.4 Proporcje

Drugi przewijany rzad pokazuje typowe proporcje:

+ Oryginalne (odpowiada natywnym proporcjom zdjecia)
o 1:1 2:3,3:4,4:5,5:7,9:16

Wybranie proporcji dostosowuje wymiary przy zachowaniu dominujacego wymiaru.

3.2.5 Zastosuj lub Anuluj

« Zastosuj — umieszcza zdjecie na $cianie w wybranym rozmiarze. Zdjecie pojawia sie w pozycji
kwadratu fokusa.
+ Anuluj — zamyka okno dialogowe bez umieszczania czegokolwiek.

Mozesz rowniez stuknac¢ ciemne tto poza karta, aby je zamkna¢ (tak samo jak Anuluj).

3.3 Krok 3: Zdjecie pojawia sie na scianie

Po stuknieciu Zastosuj zdjecie jest umieszczane na wykrytej Scianie w pozycji kwadratu fokusa.
PinARt ogranicza catg sztuke do powierzchni pionowych — zdjecia zawsze wiszg idealnie ptasko przy
Scianie.

Pasek stanu przez chwile wyswietla wymiary (np. 16 x 20") przez 5 sekund.

Figure 6: Zdjecie umieszczone na $cianie z wymiarami wyswietlanymi na pasku stanu
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Mozesz umieszczaé kolejne zdjecia, stukajac ponownie Wybierz sztuke. Kazde zdjecie jest niezaleznie
pozycjonowane, skalowane i oprawiane.

4 Interakcja z umieszczong sztuka

PinARt uzywa intuicyjnych gestéw dotykowych do manipulowania umieszczonymi zdjeciami. Oto
petna lista gestow:

Gest Akcja

Stukniecie zdjecia Zaznacza je i pokazuje jego wymiary przez 5 sekund
Stukniecie pustej sciany (gdy zdjecie jest Przenosi zaznaczone zdjecie do miejsca stukniecia
zaznaczone)

Przecigganie jednym palcem Przesuwa zdjecie wzdtuz powierzchni Sciany
Scisniecie dwoma palcami Zmienia rozmiar zdjecia (zachowuje proporcje)
Przesuniecie dwoma palcami Przesuwa obraz w ramie (dostosowuje kadrowanie)
Przytrzymanie Otwiera menu akgji

4.1 Zaznaczanie zdjecia

Stuknij dowolne umieszczone zdjecie, aby je zaznaczy¢. Pasek stanu pokazuje biezace wymiary — na
przyktad 16 x 20" lub Cato$¢ 20 x 24", Sztuka 16 x 20", jesli zdjecie ma rame i
passe-partout.

4.2 Przeciagganie wzdtuz sciany

Dotknij zdjecia jednym palcem i przeciagnij, aby przesunaé je po $cianie. Przecigganie aktywuje
sie po przemieszczeniu o 30 punktéw, aby zapobiec przypadkowym przesunieciom. PinARt
uzywa matematyki przeciecia promien-ptaszczyzna, aby zdjecie byto precyzyjnie zablokowane na
powierzchni $ciany podczas przeciggania — bez drgan ani unoszenia.

4.2.1 Przecigganie miedzy sasiednimi Scianami

Gdy przeciagasz zdjecie blisko krawedzi Sciany, PinARt wykrywa sasiednie $ciany w promieniu 10 cm.
Zdjecie automatycznie przechodzi na nowg Sciane, przyjmujac jej orientacje, pozostajac przy tym
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idealnie poziomym. Pozwala to tatwo aranzowac sztuke wokét naroznika lub w catym pokoju bez
odrywania palca.

Figure 7: Przecigganie zdjecia z jednej $ciany na sasiednia. Krok 1

Figure 8: Przecigganie zdjecia z jednej $ciany na sasiednig. Krok 2

4.2.2 Ograniczanie do granic Sciany

PinARt zapobiega wychodzeniu zdje¢ poza krawedzie $cian. Gdy przeciggasz dzieto sztuki blisko
granicy wykrytej sciany — lub blisko sufitu, podtogi lub prostopadtej Sciany bocznej — zdjecie
zatrzymuje sie przy krawedzi. Ograniczanie uwzglednia petne wymiary, tagcznie z rama i passe-
partout.
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4.3 Zmiana rozmiaru przez SciSniecie

Sciénij dwoma palcami, aby zmienié rozmiar. Proporcje s zawsze zachowywane. Podczas $cisniecia
pasek stanu pokazuje biezgce wymiary aktualizowane w czasie rzeczywistym w trakcie skalowania.

Jesli zdjecie ma rame i passe-partout, zmienia sie rozmiar wytgcznie samego zdjecia — szerokosci
ramy i passe-partout pozostaja state. Ptaszczyzny ramy i passe-partout sg przeliczane wokoét nowego

rozmiaru zdjecia.

Po zwolnieniu $cidniecia ograniczanie do granic $ciany jest wymuszane, aby utrzymaé zmienione
zdjecie w obrebie Sciany.

4.4 Dostosowanie kadrowania przez przesuniecie dwoma palcami

Gdy proporcje Twojego zdjecia réznig sie od rozmiaru wydruku (na przyktad zdjecie 16:9 w ramie 4:5),
PinARt przycina obraz, aby wypetni¢ rame. Mozesz kontrolowac, ktéra czes¢ obrazu jest widoczna,
przesuwajac dwoma palcami.

+ Przesuwaj poziomo, aby przesuna¢ obraz w lewo lub w prawo w ramie
+ Przesuwaj pionowo, aby przesung¢ obraz w gére lub w dét

Zakres przesuwania jest ograniczony do dostepnego obszaru obrazu — nie mozesz przesunac
poza krawedzie oryginalnego zdjecia. Czutosc jest skalibrowana tak, aby odpowiadac rozmiarowi
rzutowanej ptaszczyzny na ekranie, wiec obraz porusza sie naturalnie pod palcami.

Pozycja kadrowania jest zachowywana przez wszystkie operacje: przecigganie, zmiane rozmiaru,
przej$cia miedzy Scianami i przywracanie sesji.

4.5 Menu akcji (przytrzymanie)

Przytrzymaj dowolne umieszczone zdjecie, aby otworzy¢ menu akgji z piecioma opcjami:
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Figure 9: Menu akgji po przytrzymaniu z opcjami Usun, Zastgp, Wymiary i Rama

4.5.1 Usun

Usuwa zdjecie ze sceny catkowicie, tacznie z rama i passe-partout.

4.5.2 Zastap
Otwiera wybér zZrédta zdjecia (Biblioteka zdjeé, Wybierz plik, Wprowadz URL), aby wybra¢ nowy obraz.

Nowe zdjecie zastepuje biezace, zachowujac te samg pozycje, wymiary i ustawienia ramy/passe-
partout. Kadrowanie resetuje sie do Srodka.

4.5.3 Wymiary

Ponownie otwiera okno dialogowe Wymiary dla tego zdjecia, wstepnie wypetnione jego biezacym
rozmiarem, orientacja, jednostka i stanem blokady proporcji. Mozesz zmieni¢ dowolne ustawienie
i stuknaé Zastosuj, aby zmienic¢ rozmiar w miejscu.

4.5.4 Rama

Otwiera okno dialogowe Ramy i passe-partout (patrz nastepna sekcja).

4.5.5 Anuluj

Zamyka menu akcji bez zmian.
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5 Ramai passe-partout

PinARt pozwala doda¢ dekoracyjng rame i passe-partout (passepartout/karton passe-partout) do
dowolnego umieszczonego zdjecia. Zmiany sa wyswietlane na zywo w AR podczas dostosowywania
ustawien.

5.1 Otwieranie okna dialogowego Ramy

Przytrzymaj zdjecie, a nastepnie wybierz Rama z menu akgcji. Okno dialogowe Ramy i passe-partout
pojawi sie jako matowa szklana karta.

Figure 10: Okno dialogowe Ramy i passe-partout z suwakiem szerokos$ci ramy, elementami
sterowania passe-partout i probkami koloréw

5.2 Jak dziatajg ramy i passe-partout

Rama i passe-partout sg utozone warstwowo za zdjeciem jako oddzielne ptaszczyzny:

Warstwa Pozycja Opis

Rama Za passe-partout Zewnetrzna obwédka

Passe-partout Za zdjeciem Wewnetrzna obwddka
miedzy rama a
zdjeciem

Zdjecie Przéd Sam obraz
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Wymiary catkowite sg rowne rozmiarowi zdjecia plus dwukrotna szeroko$¢ passe-partout plus
dwukrotna szeroko$¢ ramy (uwzgledniajac wszystkie cztery boki).

5.3 Elementy sterowaniarama
5.3.1 Szerokos¢ ramy

Suwak ustawia szeroko$¢ ramy. Suwak jest zabarwiony kolorem pasujacym do biezacego koloru
ramy, dzieki czemu od razu wida¢, z ktérym kolorem pracujesz.

Jednostka Zakres Krok

Cale 0do 10” 0,25”

Centymetry 0do20cm 1cm

Jednostka jest tylko do odczytu w tym oknie dialogowym — odpowiada tej, kt6rg ustawite$/as w oknie
dialogowym Wymiary lub Ustawieniach. Biezgca wartos¢ jest wySwietlana numerycznie obok suwaka
(np. 0,5,1,25,2).

5.3.2 Kolor ramy

Stuknij prébke koloru obok suwaka ramy, aby otworzy¢ petny Selektor kolorow (opisany w nastepnej
sekcji). Domyslny kolor ramy to czarny.

Uwaga: Zmiana koloréw ramy i passe-partout wymaga subskrypcji PinARt Basic lub Pro.
Uzytkownicy Free mogg dostosowywac szerokosSci ramy i passe-partout, ale prébki koloréw sa
przyciemnione. Stukniecie przyciemnionej probki otwiera ekran Uaktualnienia.

5.4 Elementy sterowania passe-partout

Passe-partout ma identyczne elementy sterowania: suwak szerokos$ci zabarwiony kolorem i probke
koloru. Domyslny kolor passe-partout to biaty.

5.5 Wymiary catkowite

Okno dialogowe pokazuje catkowite wymiary uwzgledniajgce rame i passe-partout. Na przyktad, jesli
Twoja sztuka ma wymiary 16 x 20” z passe-partout 1” i rama 0,5”, wySwietlane jest:
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Catos$¢ 20 x 24”, Sztuka 16 x 20”

Pomaga to sprawdzi¢, czy oprawiony element zmiesci sie w przestrzeni na Scianie.

5.6 Zastosuj lub Anuluj

« Zastosuj — finalizuje rame i passe-partout. Ograniczanie do granic Sciany jest wymuszane, aby
utrzymac oprawiong sztuke w obrebie Sciany.

+ Anuluj — przywraca oryginalne ustawienia ramy i passe-partout (lub brak ramy, jesli wczedniej
jej nie byto).

Figure 11: Zdjecie z ciemna ramga i biatym passe-partout umieszczone na Scianie

6 Selektor kolorow

Selektor koloréw zapewnia precyzyjny wybér koloréw dla ram i passe-partout. Pojawia sie po
stuknieciu prébki koloru ramy lub passe-partout.
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Figure 12: Selektor koloréw z siatka, suwakiem jasnosci, suwakami RGB i presetami

6.1 Podglad koloru

U géry dwa kétka pokazuja stary kolor (po lewej) i nowy kolor (po prawej) obok siebie, dzieki czemu
mozesz poréwnac swéj wybor z oryginatem.

6.2 Presety kolorow

Ponizej podgladu poziomy przewijany rzad zapewnia szybki dostep do zapisanych koloréw:

« Czarny i biaty to state presety (zawsze dostepne)

Wtasne presety, ktore zapisate$/as, pojawiaja sie po statych

Stuknij przycisk + na koricu, aby zapisac biezacy kolor jako nowy preset

Przytrzymaj dowolny wtasny preset, aby go usunaé (pojawi sie alert z kodem hex, np. ,,Usun
preset koloru? #2C3E50”)
« Mozesz zapisa¢ do 10 wtasnych presetow kolorow

Wtasne presety sa zachowywane miedzy sesjami i mozna nimi zarzadza¢ réwniez z Ustawien.

6.3 Siatka kolorow

Gtéwny obszar wyboru to dyskretna siatka z 9 wierszami i 12 kolumnami:

« Gorny wiersz: gradacja skali szaro$ci od bieli do czerni
« Wiersze 2-9: odcienie w 12 kolumnach z réznymi poziomami nasycenia i jasnosci, od
stonowanych pastelowych po zywe, nasycone kolory
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Stuknij dowolng komorke, aby wybrac ten kolor. Suwaki RGB i pole hex aktualizuja sie natychmiast.

6.4 Suwak jasnosci

Ponizej siatki poziomy suwak dostosowuje jasno$¢ wybranego koloru z siatki. Przesur w lewo, aby
uzyskac ciemniejsze odcienie, w prawo — jasniejsze.

6.5 Suwaki RGB i kod hex

Trzy indywidualne suwaki dla Czerwonego, Zielonego i Niebieskiego (kazdy w zakresie 0 do 255)
pozwalaja precyzyjnie dostroi¢ kolor numerycznie. Kazdy suwak ma pole tekstowe pokazujace jego
biezacg wartosé.

Wszystkie pola numeryczne uzywajg niestandardowej klawiatury numerycznej zamiast standardowej.
Klawiatura zawiera przycisk Gotowe (lewy dolny rég, ponizej klawisza 7), aby zamkna¢ klawiature.
Mozesz tez stukng¢ dowolne miejsce na karcie poza polem tekstowym, aby zamkna¢ klawiature.

Ponizej suwakéw RGB pole Kolor sSRGB Hex pokazuje 6-znakowy kod hex (np. 2C3E50). Mozesz
wpisac¢ kod hex bezposrednio, aby ustawi¢ doktadny kolor. Pole egzekwuje nastepujace reguty:

+ Akceptowane sg tylko prawidtowe znaki szesnastkowe (cyfry 0-9 i litery A-F)
+ Dane wejsciowe sg automatycznie konwertowane na wielkie litery

Maksymalna dtugos$é to 6 znakoéw

Po zakonczeniu edycji wartosc¢ jest uzupetniana zerami z lewej, jesli jest krotsza niz 6 znakéw
(np. 2C3 staje sie 002C30)

6.6 Tylko orientacja pionowa

Uwaga: Selektor koloréw jest dostepny wytacznie w orientacji pionowej na iPhonie. Jesli
obrécisz do poziomej, gdy Selektor koloréw jest otwarty, zostanie on zamkniety, a pasek stanu
pokaze: ,,OBROC DO PIONU, ABY EDYTOWAC KOLORY”. Obré¢ z powrotem do pionu, aby
ponownie go otworzyc.

6.7 Zastosuj lub Anuluj

+ Zastosuj — potwierdza wybrany kolor i powraca do okna dialogowego Ramy
+ Anuluj — odrzuca zmiane koloru
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7 Przechwytywanie i eksport

PinARt pozwala fotografowac, nagrywac filmy i eksportowaé podsumowanie PDF Twojego uktadu

sztuki.

7.1 Menu przechwytywania

Stuknij przycisk aparatu (prawy gérny rég), aby otworzyé menu przechwytywania:

Opcja Kiedy dostepna Subskrypcja Opis

Zrob zdjecie Zawsze Free Przechwytuje
migawke
sceny AR

Nagraj wideo Zawsze Basic+ Nagrywa

] wideo AR z
dzwiekiem

Eksportuj PDF  Gdy sztuka jest umieszczona Pro Generuje

] szczegbtowy
raport

rozmieszczenia
sztuki

Figure 13: Arkusz akcji menu przechwytywania
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7.2 Robienie zdjecia

1. Wybierz Zréb zdjecie z menu przechwytywania.

2. Krotki biaty btysk potwierdza przechwycenie.

3. Nadole ekranu pojawia sie pasek Zapisz/Udostepnij — ciemny zaokraglony kontener zdwoma
przyciskami:

« Zapisz (ikona strzatki w dét) — zapisuje zdjecie do Biblioteki zdje¢. Na pasku stanu pojawia
sie potwierdzenie ,,ZDJECIE ZAPISANO”.

+ Udostepnij (ikona strzatki w gére) — otwiera arkusz udostepniania iOS, aby wystac¢ przez
Wiadomosci, Mail, AirDrop lub inng opcje.

4. Stuknij dowolne miejsce poza paskiem, aby go zamknac i odrzuci¢ przechwycenie.

Figure 14: Przechwycone zdjecie z paskiem Zapisz/Udostepnij na dole

7.3 Nagrywanie wideo

1. Wybierz Nagraj wideo z menu przechwytywania.
2. Tylko za pierwszym razem: iOS wyswietla okno dialogowe zgody ReplayKit. Udziel zgody.
PinARt automatycznie obstuguje rozgrzewke — absorbuje pierwsze nagranie z widocznym

oknem dialogowym zgody, odrzuca je i rozpoczyna czyste nagranie po opdznieniu 0,5 sekundy.
3. Podczas nagrywania:

+ Wszystkie elementy interfejsu sa ukryte dla czystego wideo (zadnych przyciskéw, paska
stanu, kwadratu fokusa ani naktadki poziownicy)
+ Przezroczysta naktadka pokrywa ekran

+ Stuknij w dowolnym miejscu, aby zatrzymaé nagrywanie
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4. Po zatrzymaniu pojawia sie pasek Zapisz/Udostepnij z nagranym filmem.

« Zapisz przechowuje wideo w Bibliotece zdje¢ (potwierdzenie ,WIDEO ZAPISANO”)
+ Udostepnij otwiera arkusz udostepniania iOS

Figure 15: Czyste nagrywanie w toku — przechwytywana jest tylko scena AR

7.4 Eksportowanie PDF

Opcja Eksportuj PDF pojawia sie w menu przechwytywania tylko wtedy, gdy masz umieszczona
sztuke w scenie. Generuje Raport Rozmieszczenia Sztuki — szczegétowy dokument zawierajacy
kazde umieszczone dzieto.

PDF uzywa uktadu tabeli dwukolumnowej na stronach formatu US Letter:

Lewa kolumna Prawa kolumna
Obraz sztuki (z rama/passe-partout, jesli Wtasciwosci i specyfikacje
obecne)

Dla kazdego elementu sztuki wtasciwosci obejmuja:

+ Sztuka nr — numer elementu
« Wymiary catkowite — tgczny rozmiar uwzgledniajacy rame i passe-partout (jesli obecne)
« Wymiary sztuki — rozmiar zdjecia w wybranej jednostce

Orientacja — Pozioma lub Pionowa
Proporcje — dopasowane do standardowych proporcji (np. 2:3, 3:4, 4:5)
« Rama — szeroko$¢, kolor jako kod HEX (np. #000000) i wartosci RGB (np. RGB 0, 0, 0)
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+ Passe-partout — szerokos$¢, kolor jako kod HEX i wartos$ci RGB

PDF automatycznie dzieli sie na wiele stron w razie potrzeby, z nagtéwkami kolumn powtarzanymi
na kazdej stronie. Otwiera sie w arkuszu udostepniania iOS, dzieki czemu mozesz go zapisac,
wydrukowad, wystaé e-mailem lub przestaé przez AirDrop.

Art Allocation Report

Art Image Properties

Art#l

Owverall: 665 = 475 in

Art: 57 x 30 in

Orientation: Landscope

Aspect Ratio: 1319

Frame 0,78 In, #000G000, rgb(0, 0, 0)
Mat: 3.6 in, SFFFFFF, rgb(256, 266, 266)

Figure 16: Przyktadowy eksport PDF pokazujacy obrazy sztuki z wymiarami i specyfikacja ramy

8 Poziomnica

Poziomnica pomaga trzymac urzadzenie idealnie poziomo i wycentrowane, aby robi¢ proste zdjecia
lub oceniac symetrie rozmieszczenia.

8.1 Aktywacja poziownicy
Uwaga: Poziomnica wymaga subskrypcji PinARt Pro. Stukniecie przycisku poziownicy bez
subskrypcji Pro otwiera ekran Uaktualnienia.
Stuknij przycisk poziownicy (miedzy przyciskami aparatu a ustawien w prawym gérnym rogu). Gdy
jest aktywna:

+ Przycisk zabarwia sie na zielono
+ Przycisk Wybierz sztuke jest ukrywany, aby da¢ Ci wyrazny widok
+ Na podgladzie kamery pojawia sie przezroczysta naktadka na petny ekran

Stuknij ponownie przycisk poziownicy, aby jg dezaktywowad.
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Figure 17: Aktywna poziomnica pokazujaca siatke, linie pozioma i wskazanie kata

8.2 Co pokazuje poziomnica
8.2.1 Linie siatki

Konfigurowalna siatka naktada sie na podglad kamery.  Siatka uzywa dwuwarstwowych
kontrastowych linii — szerszej ciemnej linii (czarnej przy 30% krycia) za ciefsza jasna linig
(biata przy 50% krycia) — dzieki czemu siatka jest widoczna zaréwno na jasnym, jak i ciemnym tle.

Domyslna siatka to 3 x 3 (klasyczna siatka jednej trzeciej). Mozesz jg zmienic¢ na dowolny rozmiar od
1x1do20x20w Ustawieniach.

8.2.2 Pozioma linia odniesienia

Pozioma linia biegnaca przez ekran przechyla sie wraz z urzadzeniem, pokazujac doktadnie, jak
poziomo ustawiona jest kamera. Linia ta przesuwa sie pionowo w zaleznosci od nachylenia
urzadzenia.

8.2.3 Znaczniki odniesienia centrum

Mate kreski na leweji prawej krawedzi ekranu zaznaczajg pionowy punkt Srodkowy. Gdy linia pozioma
wyréwna sie z tymi kreskami, urzadzenie jest zaréwno poziome, jak i wycentrowane pionowo.
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8.2.4 Wskazanie kata

W gbrnej czesci Srodka wyswietlany jest biezacy kat nachylenia w stopniach (np. ©,0°,1,3°). Odczyt
uzywa czcionki o statej szerokosci dla tatwego czytania.

8.3 Kodowanie kolorami

Linia pozioma i wskazanie kata uzywaja trzech koloréw:

Kolor Warunek Znaczenie
Zielony Kat < 0,5° ORAZ wycentrowane  Idealnie poziomo i wycentrowane
pionowo
Z6tty Kat <0,5°% ale nie Poziomo, ale urzadzenie skierowane
wycentrowane lekko w gbre lub w dét
Czerwony Kat>=0,5° Urzadzenie jest przechylone — nie
poziomo

8.4 Konfiguracja siatki

W Ustawieniach, w sekcji Siatka poziownicy:

+ Dtugi bok — liczba podziatow wzdtuz dtuzszego wymiaru ekranu (domyslnie: 3, zakres: 1 do
20)

« Krotki bok — liczba podziatéw wzdtuz krétszego wymiaru ekranu (domyslnie: 3, zakres: 1 do
20)

Kolumny i wiersze siatki zamieniajg sie automatycznie podczas obracania miedzy orientacjg pionowa
a pozioma. Zmiany sg stosowane natychmiast, jesli naktadka poziownicy jest aktualnie aktywna.

9 Ustawienia

Stuknij przycisk kota zebatego w prawym gérnym rogu, aby otworzy¢ okno dialogowe Ustawien.

OKDKT7 26



PinARt User Guide

Figure 18: Okno dialogowe Ustawien pokazujace sekcje Sztuka i Siatka poziownicy

9.1 Sekcja Sztuka
9.1.1 Jednostki

Przetacz miedzy Calami a Centymetrami. Dotyczy to wszystkich wyswietlanych wymiaréw, krokéw
suwaka i p6l wejsciowych w catej aplikaciji.

9.1.2 Domyslna szerokos¢ i wysokos¢

Ustaw domyslne wymiary stosowane do nowych zdje¢. Pola szerokosci i wysokosci dziatajg tak
samo jak w oknie dialogowym Wymiary, z ktédka miedzy nimi kontrolujaca domyslny stan blokady
proporcji. Nowe zdjecia dziedzicza ten stan blokady.

9.1.3 Wtasne kolory ramy i passe-partout

Twoje zapisane presety koloréw pojawiaja sie w poziomym przewijanym rzedzie. Mozesz:

+ Stuknac wtasny preset, aby go edytowad (otwiera Selektor koloréw z opcja Usun)
« Przytrzymac wtasny preset, aby go usungé

State presety czarnego i biatego nie mogg by¢ usuniete.

9.2 Sekcja Siatka poziownicy
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Uwaga: Ustawienia Siatki poziownicy wymagaja subskrypcji PinARt Pro. Bez Pro elementy
sterowania sg wyszarzone i nie mozna ich zmienic.

9.2.1 Dtugibok i krotki bok

Dwa elementy sterujace krokiem (z przyciskami - i +) dostosowujg podziaty siatki:

+ Dtugi bok: 1 do 20 (domyslnie: 3) — podziaty wzdtuz dtuzszego wymiaru ekranu
« Krotki bok: 1 do 20 (domyslnie: 3) — podziaty wzdtuz krétszego wymiaru ekranu

Zmiany natychmiast aktualizuja naktadke poziownicy, jesli jest aktualnie aktywna.

9.3 Jezyk

PinARt obstuguje przetaczanie jezyka w aplikacji — mozesz zmienic jezyk wySwietlania bez zmiany
jezyka urzadzenia ani ponownego uruchamiania aplikacji. lkona globusa i poziomy przewijany rzad
przyciskéw jezykowych pojawiaja sie ponizej sekcji Siatka poziownicy.

9.3.1 Obstugiwane jezyki

Etykieta przycisku  Jezyk

English Angielski
Deutsch Niemiecki
Espafiol Hiszpanski
Francais Francuski
Italiano Wtoski
Polski Polski
Pycckuia Rosyjski
YKpaiHcbka Ukrainski

Kazdy przycisk wyswietla nazwe jezyka w natywnym pismie. Aktualnie wybrany jezyk jest
podswietlony (wypetniony przycisk), podczas gdy niewybranie jezyki sa pokazane jako przyciski z
konturem.
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9.3.2 Jak dziata wybor jezyka

« Domyslnie: PinARt uzywa jezyka Twojego urzadzenia, jesli jest jednym z 8 obstugiwanych
jezykéw. W przeciwnym razie domyslnie ustawia sie na angielski.

« Zmiana: Stuknij dowolny przycisk jezykowy, aby go wybraé. Zmiana wchodzi w zycie po
stuknieciu Zapisz.

 Zakres: Ustawienie jezyka w aplikacji dotyczy catego tekstu PinARt — etykiet przyciskow,
komunikatéw stanu, tytutéw okien dialogowych i opcji menu. Elementy systemowego
interfejsu uzytkownika (takie jak naktadka instruktazowa AR i okna dialogowe uprawnien iOS)
sg zgodne z jezykiem Twojego urzadzenia, a nie z wyborem w aplikacji.

9.4 Subskrypcja

Ponizej selektora jezyka sekcja subskrypcji dostosowuje sie do Twojego biezacego planu:

« Uzytkownicy Free widza przycisk Uaktualnij PinARt, ktéry otwiera ekran Uaktualnienia (patrz
ponizej), oraz przycisk Przywro¢ zakupy umozliwiajacy odzyskanie poprzedniej subskrypciji.

« Subskrybenci widza nazwe swojego biezacego planu (np. ,,PinARt Basic”), przycisk Zarzadzaj
subskrypcja otwierajacy ekran zarzadzania subskrypcjamiiOS oraz przycisk Przywro¢ zakupy.

9.4.1 Ekran Uaktualnienia

Ekran Uaktualnienia pokazuje poréwnanie PinARt Basic i PinARt Pro obok siebie:

+ Przetacznik Miesieczny / Roczny u géry przetacza miedzy okresami rozliczeniowymi. Plany
roczne oferuja znizke w poréwnaniu z miesiecznymi.

+ Kazdy poziom jest przedstawiony jako karta z listg zawartych funkcji z zielonym znacznikiem (v)
i wykluczonych funkcji z szarym oznaczeniem (X).

« Karta Pro jest wizualnie wyrézniona niebieska obwédka.

« Stuknij przycisk Subskrybuj na dowolnej karcie, aby dokonac zakupu przez App Store.
Subskrypcje odnawiaja sie automatycznie do momentu anulowania.

« Przycisk Przywré6¢ zakupy na dole odzyskuje poprzedniag subskrypcje na nowym urzadzeniu
lub po ponownej instalacji.

9.5 Zapisz lub Anuluj

« Zapisz — zapisuje wszystkie zmiany ustawien
+ Anuluj — odrzuca zmiany
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Stuknij tto poza oknem dialogowym, aby je zamknac (tak samo jak Anuluj). Klawiatura automatycznie
przesuwa okno dialogowe w gore, jesli aktywne jest pole numeryczne.

10 Przywracanie sesji

PinARt automatycznie zapisuje Twoja sesje AR, dzieki czemu mozesz wznowi¢ prace od miejsca, w
ktérym ja przerwates$/as, po przerwach lub ponownych uruchomieniach aplikacji.

10.1 Co jest zapisywane

Gdy przetaczysz sie z PinARt (tto, potaczenie telefoniczne, ekran blokady), aplikacja zapisuje:

+ Mape Swiata AR — trojwymiarowg mape przestrzenng Twojego zeskanowanego otoczenia

+ Cata umieszczong sztuke — w tym obraz kazdego zdjecia (jako JPEG), pozycje i orientacje w
Swiecie, wymiary wydruku, przesuniecia kadrowania, szerokosci i kolory ramy/passe-partout,
jednostke rozmiaru, orientacje i stan blokady proporcji

Zapisywanie odbywa sie tylko wtedy, gdy status mapowania AR jest wystarczajgco ustalony
(.mapped lub .extending).

10.2 Krotkie przerwy

Gdy krotko opuscisz aplikacje (potaczenie telefoniczne, przetaczenie aplikacji, ekran blokady) i
wrécisz:

1. Twoja umieszczona sztuka pozostaje widoczna w scenie

2. ARKit prébuje relokalizowaé — dopasowujac aktualny podglad kamery do zapisanej mapy
Swiata

3. Jesli relokalizacja trwa dtuzej niz 10 sekund, PinARt restartuje sesje AR przy uzyciu zapisanej
mapy Swiata, aby przyspieszy¢ odtwarzanie

4, Jedli minie drugi limit 10 sekund bez powodzenia, pasek stanu pokaze: ,NIE MOZNA
PRZYWROCIC — ROZPOCZYNAM OD NOWA”

Podczas pomyslnego przywracania pozycje sztuki zatrzaskujg sie w miejscu po relokalizacji przez
ARKit.
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10.3 Petne ponowne uruchomienie aplikacji

Jesli aplikacja zostata zakorficzona przez system (presja pamieci, restart urzadzenia):

1. Po uruchomieniu PinARt wykrywa zapisang mape S$wiata i pokazuje: ,,PRZYWRACANIE
POPRZEDNIEJ SESJL.. "

2. Sesja AR uruchamia sie z zapisang mapa Swiata

3. Po ustabilizowaniu sie Sledzenia (powrédt do normalnej jakosci) cata sztuka jest odtwarzana
z zapisanego stanu — z doktadnymi pozycjami, wymiarami, kadrowaniem i konfiguracja

ramy/passe-partout
4. Pasek stanu pokazuje: ,,SESJA PRZYWROCONA (X elementéw sztuki)*

10.4 Rozpoczynanie od nowa

Aby wyczyscic zapisang sesje i zacza¢ od nowa:

« Stuknij przycisk Restart w obszarze stanu
+ Lub wybierz restart zdowolnego okna dialogowego btedu

Powoduje to usuniecie catej umieszczonej sztuki i usuniecie zapisanej mapy $wiata oraz danych
obiektéw. Po restarcie przycisk jest tymczasowo wytaczony na 5 sekund, podczas gdy sesja AR jest

ponownie inicjalizowana.

11 Wskazowki i najlepsze praktyki

11.1 Dla najlepszego Sledzenia AR

Oswietlenie — AR dziata najlepiej w dobrze oSwietlonych Srodowiskach. Unikaj bardzo
ciemnych pomieszczen lub ostrego kierunkowego oswietlenia, ktére tworzy mocne cienie.

« Skanowanie — gdy po raz pierwszy otworzysz aplikacje, powoli skanuj pokdj, przesuwajac
urzadzenie w lewo i w prawo. Jesli Sciany nie sg wykrywane szybko, pasek stanu zasugeruje:
»SPROBUJ PRZESUN/—\C SIE W LEWO LUB W PRAWO?”.

Odlegtos¢ — stdj 1 do 2 metréw (3 do 6 stép) od Sciany, aby uzyskaé optymalng doktadnosc
rozmieszczenia. Kwadrat fokusa skaluje sie naturalnie w odlegtosciach miedzy 0,7 a 1,5 metra.
« Powierzchnie — LiDAR niezawodnie wykrywa wiekszo$¢ Scian, ale $ciany z tekstura (farba,
tapeta, cegta) Sledza sie lepiej niz idealnie gtadkie, odblaskowe lub szklane powierzchnie.
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11.2 Dla najlepszych rezultatow

+ Najpierw ustaw wymiary — uzyj okna dialogowego Wymiary, aby wybra¢ doktadny rozmiar
wydruku przed doprecyzowaniem rozmieszczenia.  Uzywaj presetowych rozmiaréw —
odpowiadajg one standardowym rozmiarom druku i ramy z wiekszosci drukarni.

« Zablokuj proporcje — wtacz ktéddke, gdy chcesz proporcjonalne skalowanie, lub odblokuj ja
dla niestandardowych wymiaréw.

« Wyprébuj rézne ramy — eksperymentuj z szerokos$ciami i kolorami ramy, uzywajac podgladu
na zywo w AR. Suwaki zabarwione kolorami pomagaja zobaczy¢, ktéry suwak kontroluje ktory
element.

« Uzywaj poziownicy — aktywuj Poziomnice podczas robienia zdjec¢ dla klientéw lub do mediéw
spoteczno$ciowych. Zielony oznacza, ze ujecie jest idealnie proste.

« Cofnij sie, aby uchwyci¢ — oddal sie 2 do 3 metréw przed zrobieniem zdjecia lub nagraniem
wideo, aby pokazac sztuke w petnym kontekscie pokoju.

+ Uzywaj eksportu PDF — generuj Raport Rozmieszczenia Sztuki do udostepnienia drukarniom,
ramkarzom lub klientom. Zawiera kazdy wymiar, kolor i specyfikacje, ktérych potrzebuja.

11.3 Planowanie galerii $ciennej

« Umied¢ wiele zdjeé, aby wyprébowad rézne aranzacje

+ Uzywaj spéjnych ustawien ramy i passe-partout dla wszystkich prac, aby uzyskaé jednolity
wyglad

+ Przeciagaj zdjecia miedzy $cianami, aby poréwnac opcje rozmieszczenia

+ Przytrzymaj i wybierz Wymiary, aby dostosowac indywidualne rozmiary

+ Eksportuj PDF jako dokument referencyjny do zamawiania wydrukéw i ram

12 Rozwigzywanie problemow

Kwadrat fokusa nie pojawia sie.

Powoli przesuwaj urzadzenie w lewo i w prawo, aby poméc ARKit wykryé Sciany. Naktadka
instruktazowa poprowadzi Cie. Upewnij sie, ze wskazujesz na ptaska pionowa powierzchnie w
dobrze o$wietlonym pomieszczeniu. Pasek stanu moze pokazywac ,ZNAJDZ SCIANE, ABY UMIESCIC
SZTUKE” — kontynuuj skanowanie, az zostanie wykryta $ciana.

Pasek stanu pokazuje ,,NIE MOZNA UMIESCIC ZDJECIA — Sprébuj wskaza¢ na $ciane.”
Kwadrat fokusa nie jest aktualnie na wykrytej powierzchni pionowej. Przesun urzadzenie, az kwadrat
fokusa pojawi sie wyraznie na $cianie, a nastepnie sprobuj ponownie umiescic.
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Sztuka wydaje sie unosic lub dryfowac od sciany.

Wskazuje to na pogorszenie $ledzenia. Sprébuj doktadniej zeskanowac pokéj lub zrestartuj sesje
(przycisk restartu w obszarze stanu). Powolne i stabilne poruszanie sie pomaga ARKit utrzymac
$ledzenie.

Zdjecie jest przyciete.

Gdy proporcje obrazu nie odpowiadajag wybranemu rozmiarowi wydruku, PinARt przycina obraz,
aby wypetni¢ rame. Uzyj przesuwania dwoma palcami, aby dostosowac, ktéra czes¢ jest widoczna.
Alternatywnie wybierz proporcje Oryginalne w oknie dialogowym Wymiary, aby dopasowac sie do
natywnych proporcji obrazu.

Sci$niecie zmienia moja pozycje kadrowania.
Zmiana rozmiaru przelicza kadrowanie, aby wypetni¢ nowe wymiary. Po $ci$nieciu uzyj przesuwania
dwoma palcami, aby w razie potrzeby ponownie dostosowac pozycje kadrowania.

Nagrywanie wideo nie startuje.

Za pierwszym razem, gdy nagrywasz w sesji, i0OS wyswietla okno dialogowe zgody ReplayKit. Udziel
zgody, a PinARt automatycznie rozpocznie czyste nagranie. Jesli nagrywanie sie nie powiedzie, pasek
stanu pokaze: ,NAGRYWANIE NIE POWIOD£O SIE”, a nastepnie btad. Sprobuj ponownie lub zrestartuj
aplikacje.

Przywracanie sesji nie odtworzyto mojej sztuki.

Przywracanie zalezy od podobnego oswietlenia i katéw kamery jak w oryginalnej sesji. Jesli
$rodowisko ulegto znacznej zmianie (przestawiono meble, inne o$wietlenie), relokalizacja moze sie
nie powies¢. W takim przypadku rozpocznij nowa sesje i ponownie umies¢ sztuke.

Poziomnica pokazuje z6tty zamiast zielonego.

Z6tty oznacza, ze urzadzenie jest poziome (nie przechylone), ale kamera jest skierowana nieznacznie
w gére lub w dét — linia pozioma nie jest wycentrowana na znacznikach odniesienia. Dostosuj
pionowe nachylenie urzadzenia, az wskazanie zmieni kolor na zielony.

Aplikacja informuje, ze moje urzadzenie nie jest obstugiwane.
PinARt wymaga iPhone’a lub iPad Pro ze skanerem LiDAR. Standardowe modele iPhone i starsze iPady
bez LiDAR nie sg obstugiwane.

13 Kontakt

Jesli masz pytania lub watpliwos$ci dotyczace Polityki Prywatnosci lub praktyk w zakresie danych
Aplikacji, prosimy o kontakt:

E-mail: pinart@okdk7.com
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